Salomé Mullet

Product Designer basée a Lille, j'interviens dans toute la France. Pour moi, le réle d'un Product
Designer est de réduire I'incertitude entre un probléme, une décision, une interface et sa mise
en production. Je congois des Design Systems complexes et multi-marques (architecture,
composants, gouvernance, adoption) et j'accompagne startups, PME SaaS et grands groupes,
de la Discovery au delivery.

EXPERIENCES

Product Designer - Groupe Rossel
Nov. 2025 - Aujourd’hui - Médias - Lead UX/UI

Pilote la conception d'un Design System multi-marques pour le programme de
transformation digitale du groupe (Le Soir, Sudinfo, La Voix du Nord...) : harmoniser
I'expérience tout en respectant les enjeux éditoriaux et business de chaque média.

Gouvernance des design tokens : standardisation des tokens sémantiques avec
Tokens Studio et création de composants sur mesure a partir du DS « Newskits ».

Accompagne la refonte des applications mobiles du groupe, avec les équipes
Produit, Tech et Editoriales.

a Designer & CEO - Studio Smalt
2024 - Aujourd'hui - Lille - Freelance

Accompagne startups, PME Saa$ et collectivités du cadrage produit au delivery
prét a développer : Discovery, ateliers, UX/UI et design systems.

Impact Group (Ecocup, Ecofestes, Festicup) : rebranding digital et refonte e-
commerce en France, Belgique et Espagne (navigation, architecture de I'information,
tunnel de vente).

Euranov : POC d‘application mobile crypto (parcours, wireflows, ateliers de vision
produit). Bruneel : refonte compléte du site avec deux développeurs, jusqu'a la mise
en ligne. Fresh Data : MVP d'une application métier, des ateliers utilisateurs aux

tests.
W Enseignante - LiDD Formatrice - DThinking
Juil. 2026 - Aujourd'hui - Lille 2025 - Aujourd’hui
Enseignante en design a LiDD Ecole Ingénieure pédagogique et formatrice
de Design, en paralléle de mes UX, Ul & facilitation. Membre du jury
missions produit. de certification Innovation et

Facilitation.

Product Designer - Tymate
Juin 2024 - Fév. 2025 - Lille - Agence

Discovery et recherche utilisateur pour des produits web et mobile : interviews,
sondages, tests utilisateurs, audit et plans d'action priorisés.

Facilitation de design sprints et d'ateliers de co-conception, prototypes interactifs
et suivi post-livraison avec les équipes de développement.

Lead Ul Designer - Axecibles
Déc. 2023 - Mai 2024 - Marcqg-en-Barceul

Management de I'équipe de graphistes (plannings, recrutements, évaluations).
Mise en place d'un design system centralisé et des guidelines Ul/UX internes.

Technical Expert - Lead & Learn - Apple
Avr. 2017 - Déc. 2023 - Lille
Formation et onboarding des nouveaux collaborateurs, tableaux de bord de suivi

de la satisfaction client et ambassadrice Inclusion & Diversité (workshops, contenus
de sensibilisation).

Studio Smalt

salomemullet@studiosmalt.fr

Product Designer - Design Systems & Discovery 06 80 42 50 42

linkedin.com/in/salome-mullet
Lille - Hauts-de-France

COMPETENCES

Expertise

Product Discovery & cadrage
Recherche utilisateur
Facilitation & Design Sprint
Design Systems multi-marques
Design tokens & gouvernance
UX/Ul web & mobile
Accessibilité (RGAA)

Leadership & transmission

Management d'équipe design
Ingénierie pédagogique
Coaching & formation

Jury de certification

Domaines
Médias & presse, e-commerce, SaaS

B2B, secteur public & collectivités,
éducation, fintech

Outils

Figma, Tokens Studio, Mural, Wix, 1A
appliquée au design

Langues

Francais : natif
Anglais : professionnel
Espagnol : notions

FORMATION

MBA Product Design
DThinking Academy - 2025 - en cours

Design de service (CX) & Product
Owner
DThinking Academy - 2025

User Researcher & Facilitation
DThinking Academy - 2024

UI/UX Design
Supcad - 2023

Certifications

Qualité web avanceé - Opquast
Interfaces web accessibles (RGAA)
Innover et transformer un produit
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